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动态分镜剪辑师模拟试题 

 

1.(单选)  下列属于 Premier 编辑器通常专门制定的工作环境  

A.四点色彩修正  

B.YUV 视频处理  

C.具有4.1环绕声道混合的强大的音频混频器  

D.单轨道剪辑模式 

 

2.(单选)  Adobe Premiere Pro 的六大面板中包括  

A.素材列表    B.源监视面板     C.CPU 使用情况监视面板     D.工具栏 

 

3.(单选)  下列哪项是 Adobe Premiere Pro CS5支持的集中标准媒体类型  

A.视频     B.文字     C.脚本编辑      D.特效 

 

4.(单选)属于视频特效的作用 

A.改变观众对电影的看法  

B.改变视频素材的时间长度  

C.在原素材中添加视觉效果或者纠正技术问题  

D.调整素材尺寸和位置 

 

5.(单选)  下列属于视频切换特效的  

A.溶解     B.做旧 C.泛黄  D.霓虹灯 

 

6.(单选)  下列属于音频切换特效的  

A.渐隐     B.做旧 C.转场   D.跳接 

 

7.(单选)  下列属于 Premiere Pro 输出影片的必要流程的  

A.备份文件到其他存储路径     

B.更改文件储存格式   

C.对影片进行预渲染  

D.改变素材尺寸 

 

8.(单选)  下列属于剪辑手段的  

A.分剪多用     B.反复观察 C.相互对比  D.多次试验 

 

9.(单选)  改变时间线面板中的素材长度的方法，下列正确的  

A.放大时间线面板显示范围  

B.在时间线面板中滚动鼠标中键  

C.右键调整该素材时间长度  

D.拖拽素材边缘 

 

10.(单选)  在 Premiere Pro 中如何设置一个素材的运动关键帧  
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A.不能制作关键帧  

B.在时间线面板中改时间点位置上按键盘上的“K”  

C.点击时间线面板该素材左侧对应的关键帧按钮  

D.无控制器 

 

11.(单选)  在 Premiere Pro 中如何改变素材在节目监视面板中的位置  

A.在节目监视窗口中选择素材进行调整   

B.在节目监视窗口中选择素材按键盘上的左右键  

C.不能调整素材在节目监视面板中的位置   

D.在编辑面板中调整 x/y 轴上的参数 

 

12.(单选)  如何在剪辑上添加视频特效    

A.不能对视频剪辑进行视频特效处理   

B.在特效面板中选择视频特效双击即可  

C.在特效面板中选择视频特效并拖拽到编辑的视频剪辑上  

D.对添加视频特效视频的剪辑有特殊要求 

 

13.(单选)  视频过渡可以现在是两段剪辑的哪几个位置  

A.居中在素材正中间   

B.处于上一个剪辑的末尾  

C.处于上一个剪辑的开始  

D.只能添加在第一个剪辑的开端 

 

14.(单选)  Page Peel 包含下列哪些转场特效  

A.Center Peel     B.Channel Map C.Band Slide   D.Iris Cross 

 

15.(单选)  Premiere pro 中包含几大类预设转场特效  

A.五     B.六     C.七     D.八 

 

16.(单选)  在 Flash 文档中对所选对象进行旋转、缩放等操作的面板为  

A.组件面板     B.信息面板     C.变形面板     D.混色器面板 

 

17.(单选)  下列选项中属于Ｆlash  的设备字体的是  

A._san      B.serif   C.Times    D._typewriter 

 

18.(单选)  在优化颜色时，应尽量减少使用  

A.透时色     B.纯色 C.Ｗeb 216色      D.渐变色 

 

19.(单选)  反向运动的简称是什么？  

A.IK      B.ID C.FD D.FK 

 

20.(单选)  在软件中什么可以做 Flash Actionscript 编辑器？  

A.Flash Builder     B.Flash Catalyst     C.Creative Suite     D.Fireworks 
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21.(单选）  在 Adobe Flash CS5新功能中什么功能可以提升后的文本布局？  

A.IK 骨架的多元件组 B.文本布局  C.Deco 绘制工具    D.Flash Builder 集成 

 

22.(单选)  代码片段库，可以让您的            的学习更快  

A.Typewriter     B.Flash Builder C.Actionscript     D.Flash Catalyst 

 

23.(单选)在 Adobe Flash CS5中，什么新功能可以更加轻松地创建自然的运动？  

A.反向运动     

B.IK 骨架的多元件组     

C.Flash Builder 集成     

D.骨骼工具新增功能 

 

24.(单选)  在 Adobe Flash CS5中，可以按几种方式使用 IK ？  

A.两种     B.三种 C.四种  D.五种 

 

25.(单选)  元件实例或形状添加骨骼时，Flash 将实例或形状以及关联的骨架移动到时间

轴中的新图层。此新图层称为 

A.轴中图层     B.骨架图层 C.姿势图层    D.形状图层 

 

26.(单选)  什么工具可以调整形状对象的各个骨骼和控制点之间的关系？  

A.捆绑工具      B.绑定工具      C.任意变形工具   D.套索工具 

 

27.(单选)  用什么工具可以设置线条和轮廓线的颜色？  

A.填充颜色      B.油漆桶     C.笔刷      D.笔触颜色 

 

28.(单选)  以下用于绘制不同粗细和形状的矢量图形，也可进行涂色的工具是什么？  

A.刷子     B.笔刷 C.画笔  D.线条 

 

29.(单选)  使用  工具，可以对舞台上的选定对象应用效果。 

A.笔刷     B.Deco 绘画      C.刷子      D.笔触颜色 

 

30.(单选)  下面那一个不属于设计面板？  

A.对齐面板     B.信息面板     C.颜色面板 D.菜单面板 

 

31.(单选)  “左对齐”与所选对象对齐的效果？ 

A.以中间的物体中心线为参照水平对齐  

B.以最左边物体的左侧为参照对齐  

C.以最右边物体的右侧为参照对齐  

D.以中间物体中心线为参照垂直对齐 

 

32.(单选)  时间轴中或使用  对骨架及其关联的元件或形状进行动画处理。 

A.ActionScript 2.0  B.ActionScript 3.0    C.ActionScript   D._ActionScript 

 

33.(多选)  在 Flash  中，创建文档的方法有多种，下列属于创建文档方法的是  
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A.使用菜单命令创建    B.使用面板创建     C.使用按钮创建     D.使用模板创建 

 

34.(多选)  在 Flash 中，帧有如下几种基本类型  

A.空白帧     B.帧 C.空白关键帧     D.关键帧 

 

35.(多选)  在 Adobe Flash CS5中，Flash 与那些软件可以互动项目？  

A.Photoshop     B.Illustrator C.Fireworks   D.Premiere Pro 

 

36.(多选)  颜色面板的主要功能就是什么？   

A.创建颜色     B.编辑颜色     C.填充颜色     D.叠加颜色 

 

37.(多选)  视频特效的作用，包括以下哪几个方面。  

A.可以在原素材中添加视觉效果或者纠正技术问题  

B.可以改变视频素材的曝光度和颜色、扭曲图像或添加艺术效果  

C.可以改变观众对电影的看法  

D.可以对剪辑进行旋转和动画处理，或在帧内调整尺寸和位置 

 

38.(判断)  在浏览器面板中可以对全盘进行文件浏览，快速找到药检查或需导入的文件。

     

39.(判断)  信息面板的功能是 Premiere Pro CS5新增功能。   

  

40.(判断)  在剪辑的片段之间添加切换效果是为了达到更好的感官效果。   

  

41.(判断)  分剪多用能起到扩大空间、延长时间的作用。   

  

42.(判断)  特技法是在画面间运用隐、显、化、叠印等技巧进行过渡处理的方法。 

    

43.(判断)  为视频添加字幕是为了对画面进行补充说明。   

  

44.(判断)  在 Premiere Pro 里无论什么中文字体都可以正确识别。   

  

45.(判断)  Vertical Path Type Tool 为上下路径文字功能。   

  

46.(判断)  信息面板可以显示该素材的所有信息。     

 

47.(判断)  在 Premiere Pro 中不能改变素材在节目监视面板中的位置。   

  

48.(判断)  在 Premiere Pro 中不能改变素材显示的透明度。   

  

49.(判断)  在对视频剪辑进行编辑时可随时对编辑效果进行实时查看。   

  

50.(判断)  可以在视频剪辑上添加任意视频特效。     

 

51.(判断)  在视频剪辑连接处可以添加任意长度的视频过渡。   
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52.(判断)  可以对 Premiere Pro 中的预设视频过渡进行编辑。   

  

53.(判断)  对已添加的视频过渡不能删除。     

 

54.(判断)  Page Peel 文件夹下包含所有的翻动书页的效果。   

  

55.(判断)  在 Premiere pro 中可任意调整音频音量大小。   

  

56.(判断)  可对任意音频剪辑添加音频特效。     

 

57.(判断)  Premiere pro 可渲染输出任意长度的视频片段。   

  

58.(判断)  在Ｆlash 中，字符间距可以在－80～80磅之间设置。   

  

59.(判断)  Flash 的声音分为两种：事件声音和音频流。   

  

60.(判断)  打开最近项目，用于打开最近的文档。也可以通过双击"打开"图标显示"打开

文件"对话框。     
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动态分镜剪辑师模拟试题答案 

 

1.B 

2.B 

3.A 

4.C 

5.A 

6.A 

7.B 

8.A 

9.C 

10.C 

11.D 

12.C 

13.B 

14.A 

15.D 

16.C 

17.A 

18.D 

19.A 

20.A 

21.B 

22.C 

23.D 

24.A 

25.C 

26.B 

27.D 

28.A 

29.B 

30.D 

31.B 

32.B 

33.ACD 

34.BCD 

35.ABC 

36.AB 

37.ABD 

38.对 

39.错 

40.对 

41.对 

42.对 

43.对 

44.错 

45.错 

46.对 

47.错 

48.错 

49.对 

50.对 

51.错 

52.对 

53.错 

54.对 

55.错 

56.对 

57.对 

58.错 

59.对 

60.错 

 

 

 


